ALCALDIA DE PIEDECUESTA
ESTIMULOS A ARTISTAS PIEDECUESTANOS

[ CONVOCATORIA 2010
APERTURA: 27 DE AGOSTO
CIERRE: 30 DE SEPTIEMBRE
ESTIMULOS: UN ESTIMULO POR AREA

CUANTIA

Tres millones de pesos ($ 3'000.000) para cada proyecto ganador en
TEATRO, MUSICA, LITERATURA, PINTURA, DANZA.

DURACION

Los proyectos ganadores deben ser realizados en un periodo maximo de TRES
MESES a partir de la fecha de firma de la resolucion de pago a ganadores.

DESCRIPCION

La alcaldia municipal de Piedecuesta convoca a creadores a presentar proyectos
para la produccidbn de obras artisticas de formato libore y de tema “LA
EMANCIPACION Y LA LIBERTAD”

PUEDEN PARTICIPAR

» Personas naturales, juridicas (entidades culturales sin animo de lucro),
grupos constituidos  (con carta de designacion de representante firmada
por la totalidad de los integrantes), del municipio de Piedecuesta.

* Foraneos con mas de tres afios de residencia en el municipio certificada a
traveés del ente competente.

QUIENES NO PUEDEN PARTICIPAR

» Los ganadores del afio anterior.

* los servidores publicos.

» Personas naturales vinculadas mediante contrato de prestacién de servicios
con la administraciébn municipal.



ESPECIFICACIONES

1. TEATRO: una pieza teatral de sala o calle, dura cion minima de
sesenta minutos y maxima de setenta y cinco minutos

El participante debera enviar tres copias idénticas y argolladas de la propuesta a
maquina o computador en letra arial numero 12, aspecto nitido afiadiendo la
siguiente informacion:

* Nombre del proyecto

* Introduccion

» Descripcion  formal del proyecto (especificar si es idea original o
adaptacion, resefia bibliogréafica)

* Soportes y apoyos

* Propuesta dramaturgica

* Propuesta de puesta en escena (escenografia, utileria y vestuario)

* Plan de trabajo

» Cronograma de actividades

* Presupuesto

* Proyeccion de resultados

* Propuesta del taller de socializacion

2. MUSICA: una obra instrumental de musica experim  ental con formato
libre, con una duracion minima de diez minutos y ma  xima de veinte
minutos.

El participante debera enviar tres copias idénticas y argolladas de la propuesta a
maquina o computador en letra arial numero 12, aspecto nitido afiadiendo la
siguiente informacion:

* Nombre del proyecto

* Introduccion

e Descripcion  formal del proyecto (especificar si es idea original o
adaptacion, resefia bibliogréafica)

* Soportes y apoyos

* Propuesta musical

* Plan de trabajo

» Cronograma de actividades

* Presupuesto

» Proyeccion de resultados

* Propuesta del taller de socializacion



3. DANZA: Una propuesta coreografica de estilo libr e (folclérico y
moderno) con una duracion minima de diez minutos y maxima de
veinte minutos.

El participante debera enviar tres copias idénticas y argolladas de la propuesta a
maquina o computador en letra arial numero 12, aspecto nitido afadiendo la
siguiente informacion:

* Nombre del proyecto

* Introduccion

e Descripcion formal del proyecto (especificar si es idea original o
adaptacion, resefa bibliogréafica)

* Soportes y apoyos

* Propuesta coreografica

* Propuesta de puesta en escena (escenografia, utileria y vestuario)

* Plan de trabajo

» Cronograma de actividades

* Presupuesto

* Proyeccion de resultados

* Propuesta del taller de socializacion

4. PINTURA: una obra de técnica libre en lienzo de tamafno dos x dos
metros

El participante debera enviar tres copias idénticas y argolladas de la propuesta a
maquina o computador en letra arial nUmero 12, aspecto nitido afiadiendo la
siguiente informacion:

* Nombre del proyecto

* Introduccion

e Descripcion  formal del proyecto (especificar si es idea original o
adaptacion, resefa bibliogréafica)

» Soportes y apoyos

* Propuesta pictérica

* Plan de trabajo

» Cronograma de actividades

* Presupuesto

* Proyeccion de resultados

* Propuesta de taller de socializacion

5. LITERATURA: tres cuentos cortos de minimo cinco paginas y maximo
diez paginas cada uno, teniendo en cuenta la cohere ncia y armonia



del conjunto (estructura narrativa), rigueza argume  ntal y manejo del
lenguaje y concordancia con el genero escogido.

El participante debera enviar tres copias idénticas y argolladas de la propuesta a
maquina o computador en letra arial numero 12, aspecto nitido afiadiendo la
siguiente informacion:

* Nombre del proyecto

* Introduccion

o Descripcion  formal del proyecto (especificar si es idea original o0
adaptacion, resefa bibliogréfica)

» Soportes y apoyos

* Propuesta literaria

* Plan de trabajo

» Cronograma de actividades

* Presupuesto

* Proyeccion de resultados

* Propuesta del taller de socializacion

Ademas de las tres copias de cada proyecto, el proponente debera incluir un
sobre aparte y cerrado marcado con: nombre, direccion, teléfono, email, el
formulario de participacion firmado y una copia del documento de identidad, las
entidades legalmente constituidas deberan adjuntar los documentos vigentes que
dan fe de su existencia, en caso de grupos constituidos la carta de designacién
de representante firmada por la totalidad de los integrantes.

DEBERES DE LOS GANADORES

» Los ganadores de la convocatoria deberan suscribir una carta de
compromiso con la Secretaria de Desarrollo Social del municipio, donde se
especifiquen los tiempos de entrega del proyecto y los compromisos que
asume el ganador segun la convocatoria.

« Los ganadores de la convocatoria deberan constituir a favor de la
administracion municipal una pdliza de cumplimiento en una compafiia
legalmente establecida que ampare el riesgo de incumplimiento general del
proyecto.

» Otorgar crédito a la administracibn municipal en todas las actividades
desarrolladas o material publicado en relacion con el estimulo realizado.



* Realizar divulgacion de las presentaciones mediante afiches, volantes,
prensa, radiodifusion, medios audiovisuales de buena calidad, con
informacion clara y precisa.

 Los ganadores de la convocatoria deberan hacer dos presentaciones
publicas de su trabajo.

* En el caso del area de literatura debera reproducir la obra como minimo
quinientas copias y distribuirlas en los planteles educativos y entes
culturales del municipio.

» Para pintura, se debera hacer un lanzamiento y la obra debera permanecer
expuesta indefinidamente en la alcaldia municipal.

» Los ganadores de todas las convocatorias tienen la obligacion de revertir
los conocimientos adquiridos y los resultados obtenidos por medio de una
socializacion sobre el proceso de creacion y materializacion de la obra al
publico.

* Los ganadores deberan entregar adjunto en registro de video el procesoy
resultados de cada propuesta.

Nota: bajo ninguna circunstancia se concederan prorrogas para el desarrollo de
los proyectos. Cada participante, ya sea persona natural, juridica o grupo podra
participar solo con una propuesta por convocatoria.

DEL JURADO:

La coordinacion de cultura recreacion y deporte seleccionara jurados expertos a
través de invitacion directa; se tendra en cuenta factores tales como el nivel de
formacion académica, la trayectoria e idoneidad en el area a evaluar.

OTORGAMIENTO DE LOS ESTIMUQOS

Una vez conocida la decision de los jurados, la administracion municipal efectuara
la verificacion de inhabilidades de cada uno de los seleccionados en caso de
encontrar algun impedimento en cualquier momento del proceso, se retirara al
participante de la convocatoria y no se le otorgara el estimulo.



El pago de los estimulos se haré de la siguiente manera:

70% al inicio del proyecto
30% al finalizar el proyecto

El pago de los estimulos esta sujeto a:
» Lafirma de la resolucion que ordena el pago del estimulo correspondiente.

 La entrega completa de los documentos que solicite la administracion
municipal.

» Laverificacion del cumplimiento del proyecto por el tutor asignado (carta de
aprobacion).

Nota: Para la ejecucion del proyecto no podra cederse y el beneficiado en cuyo
nombre esta la realizacion del proyecto, debera realizarlo en su totalidad ya que
un resultado inconcluso carecera de todo valor para la administracion. En caso de
fuerza mayor el beneficiado reembolsard el dinero del estimulo, total o
parcialmente de acuerdo con el avance del proyecto.

ENVIO DE PROYECTOS

Los proyectos deberan marcarse y enviarse en un solo paquete por correo
certificado o entregarse personalmente en horas y dias habiles en la Secretaria de
Desarrollo del Municipio, carrera 8 n 10 — 65 centro cultural.

FORMULARIO

El formulario de inscripcion debera estar debidamente diligenciado y firmado por
el responsable de la propuesta. El formulario solicitado al correo electrénico --------
----- o retirado en la oficina de la Coordinacion de Cultura, Recreacion y Deporte.
Dicho formulario debe ser diligenciado en computador o fisico con letra legible. La
firma del formulario significa la aceptacion de las bases de la convocatoria.



